Transmettre les variables a

Collier connecté

changer (nom , maladies ,...).
Quand il y'a un changement

Transmettre les informations
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de I'animal.
Quand on lui demande

Serveurs / Passerelle

Balisage des annimaux

Afficher les informations de

Les
éleveurs

I'animal.

Changer les informations du
collier

\ 4

Application server :

Passerelle Kerlink

Ethernet

- Afficher les valeurs
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Network Server




